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1 Prezentarea generala
a temel

SchoolSync este o aplicatie educationala inovatoare care faciliteaza

comunicarea si colaborarea intre elevi si cadrele didactice. Aceasta are
drept scop cresterea eficientei procesului de invatare si imbunatatirea
experientei educationale in general.

SchoolSync este o aplicatie educationala care imbina:

EduMentor: platforma care ofera un mediu centralizat in care profesorii
pot incarca si partaja materiale didactice precum lectii, prezentari, fisiere
Si alte resurse relevante;

InvataUnit: elevii pot posta intrebari referitoare la teme sau subiecte
pentru care au nevoie de ajutor sau clarificari;

EduClass: platforma inovatoare care ofera o clasa virtuala, conceputa
pentru a facilita procesul de invatare si predare online intr-un mediu
interactiv si eficient. EduClass ofera o experienta educationala
captivanta, permitand studentilor si profesorilor sa se conecteze si sa
interactioneze intr-un mod usor si accesibil;

FlowTalk: este o platforma de comunicare si colaborare care faciliteaza
interactiunea si schimbul de informatii intre utilizatori. Acesta este
conceput pentru a crea un mediu fluid si in flux, in care conversatiile pot
sa curga fara efort si in care participantii pot comunica intr-un mod
natural si eficient;

TimePlan: este o platforma avansata de gestionare a timpului si
programare, conceputa pentru a va ajuta sa organizati si sa coordonati
eficient activitatile si evenimentele din viata dumneavoastra.
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Resurse hardware
2 1 _necesare rularii

0S: Windows 10 (minim)

Procesor: Xx86 sau x64

RAM: 1GB (minim) 2GB
(recomandat)

Stocare: 50 MB necesar
pentru instalare
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Resurse hardware
2.2 necesare rularii
serverului

7\ OS: Distributie Linux,
recomandat cu cPanel

Core CPU: 1,8GHz (minim),
3 X 2,2GHz (recomandat)

RAM: 1GB (minim), 3GB
(recomandat)

Stocare: 10GB (minim),
50GB (recomandat)
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3. Realizarea aplicatiel

3.1 Structura bazei de date

Baza de date: MySq;

Fiecare tabela are un token care este generator automat, avand un format de 128 caractere
si contine litere mici, litere mari, numere si semne;

Parola fiecarui utilizator este mai intai criptata (SHA256), apoi este adaugata in baza de date;
Atunci cand inregistram un utilizator, valorile username si email trebuie sa fie unice in baza
de date (nu pot exista 2 utilizatori cu acelasi email sau nume de utilizator);

timeplan

Eokbn_user
edurnentorn

educlass

invataunit
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3.2 API

Functia de mai sus este de tip GET, si utilizeaza urmatoarele elemente:

1.Utilizarea output buffering: Folosirea ob_start() si ob_end_clean() pentru gestionarea
bufferelor de iesire este o practica buna pentru a asigura ca nu exista niciun output
neasteptat inainte de generarea raspunsului JSON. Astfel, se evita potentialele erori legate
de outputul anterior.

2.Separarea functionalitatilor: Codul este impartit in mai multe fisiere, cum ar fi
"database.php” si "functions.php’, pentru a separa diferitele functii si responsabilitati.
Aceasta faciliteaza intretinerea si reutilizarea codului.

3.Validarea tokenului: Se verifica validitatea tokenului trimis in cererea HTTP POST,
comparandu-L cu valoarea tokenului preluata din mediul de executie. Acest lucru asigura
ca doar cererile cu un token valid pot accesa API-ul si executa comenzile SQL.

4.Filtrarea comenzilor SQL permise: Prin utilizarea unui array ($Allowedcommands) care
contine doar comenzile SQL permise, se previne executarea altor tipuri de comenzi care ar
putea afecta baza de date sau aduce vulnerabilitati de securitate.

5.Utilizarea declaratiilor pregatite (prepared statements): Pentru a evita atacurile de tipul
SQL Injection, codul utilizeaza declaratii pregatite pentru a executa comenzile SQL cu
parametri. Aceasta face ca datele introduse de utilizatori sa fie tratate ca date si sa nu fie
interpretate ca instructiuni SQL.

6.Manipularea rezultatelor din baza de date: Dupa executarea comenzii SQL, se
prelucreaza rezultatele si se transforma intr-un format JSON corespunzator pentru a fi
returnat catre clientul API-ului.

7. Tratarea exceptiilor: Codul include o constructie try-catch pentru a captura si trata
eventualele exceptii care pot aparea in timpul executiei comenzilor SQL. Aceasta contribuie
la 0 mai buna gestionare a erorilor si ofera un raspuns controlat in cazul unei exceptii.

8.Eliberarea resurselor: Dupa obtinerea rezultatelor din baza de date, se elibereaza
resursele asociate pentru a evita consumul inutil de memorie.
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"message": "success",

”O”: {
"token": "@5ry3c40xnC5s7i5M4K6125mTs3eRTP... ",
"full_name": "Marius Sabotnicu",

"username": "Marius",
"email": "sabotnicumariusayahoo.com",

"password": "...",

"verified": 1,

"location": "D",

"last_login": "2023-06-11 23:53:28",
"description": "LRMD",

"skills": "",
"invataunit_moderator": O,
"edumentor_moderator": 0,
"administrator_app": O,

"profile": null

Exemplu de fisier JSON, returnat de API, GET

3.3 Conexiunea dintre baza de date si aplicatie

nc(string url, Dictionary<string, string> data)
L
- ¢lient
content

mic json Js

rn json;

Functia PostRequestAsync primeste un URL si un dictionar de date ca parametri si returneaza
un obiect dinamic Task<dynamic>.
1.Se creeaza un nou obiect HttpClient, care este utilizat pentru a efectua cereri HTTP.
2.Datele din dictionarul data sunt convertite intr-un continut de tip FormUrlEncodedContent.
Aceasta reprezinta o reprezentare a datelor in formatul URL-encodat.
3.Se trimite o cerere de tip POST catre URL-ul specificat
4.Raspunsul de la cerere este citit asincron si convertit intr-un sir de caractere utilizand
ReadAsStringAsync().
5.Sirul de caractere al raspunsului este deserializat folosind JsonConvert.DeserializeObject,
care converteste sirul de caractere JSON intr-un obiect dinamic.
6.0biectul rezultat este returnat.
Functia este marcata cu async pentru a permite utilizarea operatiilor asincrone, ceea ce
inseamna ca pot exista intarzieri in timpul asteptarii raspunsului de la cerere si in timpul citirii
raspunsului. Utilizarea async permite apelarea acestei functii fara a bloca firul principal de
executie, astfel incat alte operatii pot continua in timpul asteptarii raspunsului HTTP.
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3.4 Incarcarea fisierelor pe server

public async Task<dynamic> UploadFileAsync( Dictionary<string, string> data, string filePath

Iy
L

ync.nnmadalin.me/api/upload_file.php" ;

artFormDataContent () ;

Add(new StringContent(keyValuePair.Value), keyValuePair.Key);
IsNull0xEmpty (filePath))
r fileContent
filePar
Name = "file",
FileName = Path.GetFileName(filePath)
ltipartContent .Add(filePart);

await client.P

Functia UploadFileAsync primeste un dictionar de date si un sir de caractere filePath optional
si returneaza un obiect dinamic Task<dynamic>.
1.Se defineste URL-ul catre care se va face incarcarea fisierului.
2.Se creeaza un nou obiect HttpClient, care va fi utilizat pentru a efectua cereri HTTP.
3.Se creeaza un obiect MultipartFormDataContent, care va contine atat datele cat si fisierul
pentru incarcare.
4.Pentru fiecare pereche cheie-valoare din dictionarul data, se adauga un continut de tip
StringContent in obiectul multipartContent.
5.Daca sirul de caractere filePath nu este nul sau gol, se adauga si continutul fisierului pentru
incarcare in obiectul multipartContent.
o Se deschide fisierul specificat si se creeaza un obiect StreamContent pentru a citi
continutul fisierului.
o Se creeaza un obiect ByteArrayContent folosind continutul fisierului ca un vector de
octeti.
o Se configureaza antetul ContentDisposition al obiectului ByteArrayContent pentru a
specifica numele si numele fisierului in formularul de incarcare.
o Obiectul ByteArrayContent este adaugat la obiectul multipartContent.
6.Se trimite o cerere de tip POST catre URL-ul specificat, utilizand continutul multipart creat
anterior.
7.Raspunsul de la cerere este citit asincron si convertit intr-un sir de caractere utilizand
ReadAsStringAsync().
8.Sirul de caractere al raspunsului este deserializat folosind JsonConvert.DeserializeObject,
care converteste sirul de caractere JSON intr-un obiect dinamic.
9.0Obiectul rezultat este returnat.
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4. Utilizarea aplicatiei

Pagina de autentificare

Atunci cand aplicatia este deschisa, utilizatorul este intampinat de pagina de
autentificare. Acesta trebuie sa introduca email-ul sau numele de utilizator si
parola. Daca autentificarea a avut loc cu succes, utilizatorul este salvat in
memorie (aplicatia permite autentificarea automata) si va fi redirectionat catre
pagina principalal Daca utilizatorul si-a uitat parola, acesta poate selecta
optiunea "Ai uitat parola” si va primi pe email 0 parola nouad!

SchoolSync | Autentificare

- X~

of® ;/ 7 Salut!

Ma bucur ca te revad!

Pagina de inregistrare

in pagina de inregistrare, utilizatorul trebuie sa completeze toate casetele.
Caseta ,username” si ,email” trebuie sa fie unice in baza de date. Daca acestea
nu sunt unice, APi-ul va returna un mesaj de eroare. Dupa ce utilizatorul si-a
creeat un cont, acesta trebuie sa il verifice (va primi pe email un link de
activare)

SchoolSync | Inregistrare

- X~

Salut!

<, i/ M3 bucur ca te vad!
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Pagina principala

Contine mai multe informatii referitoare la cont, materiale educative, activitatile
de astazi si ultimele convorbiri. Utilizatorul are posibilitatea, folosind caseta din
partea dreapta, sa caute un utilizator dupa numele de utilizator (username) sau

email!

SchoolSync | Acasa

B EduMentor
Lg Invatalinit
i EduClass
B rrowtaix
TimePlan

-, Profil

[ et

Buna ziua, nnmadalin!

M3 bucur 53 te vid din nou.
Citatul zilei!

"We can do things that we never could before. Stop-motion lets you build tiny little
worlds, and computers make that world even more believable.” - Nick Park

Materiale Educative (EduMentor)

. Metoda Backtracking

e ORGANITE CELULARE SPECIFICE

gdans

° ﬂenuﬂlc-‘Etloloqlr: ©6min

EduMentor

Aici sunt afisate toate materialele educative adaugate pe platforma. in partea
de sus avem mai multe optiuni, precum sortarea intrebarilor dupa categorii,
posibilitatea de a cauta un material dupa titlul acestuia, adaugarea de materiale
educative, sectiunea administrativa (vizibila doar moderatorilor), afisarea
materialelor adaugate de utilizator si materialele adaugate la favorite!

ScheoolSync | EduMentor

M Heme
@ EduMentor
[ nvstsunit
N EduClase
| = I A
TimePlan
- Profil

[ it

Toate materiile - Toate Materialele Q
| Towe TareTeR )

ORGANITE CELULARE

Metoda Backtracking SPECIFICE

a

1 3 Materiale 6 Intrebari
Educative Invatalnit

Astazi
« TimePlan: Probleme Informatica
« TimePlan: Project biologie
« TimePlan: Profect chimie
« TimePlan: Lectie chimie

Materialele tale Insereaza cod

Manuale Biclogie Manuale digitale

Citagte mai mult Citegte mai mult Citegte mai mukt v Citegte mai mult

;L”,
|
in

Aavainin e
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EduMentor - adauga material

Aici utilizatorul trebuie sa completeze toate casetele, (ex titlu, descriere, timpul
de citire) . Acesta poate adauga pana la 5 fisiere de maximum 10 MB. Caseta
descriere permite editarea textului (ex bold, italic, underline etc)

SchoolSync | EduMentor - Adauga Material

Adauga un material nou

Tithu:
M Home

Descriere:

B eduMenter ~ow
|g Invatalinit

i EduClass

B flowTaik
TimePlan

- Profil
@ |
[ et

Cat dureaza sa fie citit materialul? 2 =

EduMentor - afisarea unui material

Daca materialul a fost adaugat de utilizator, acesta are optiunile de a edita, de a
sterge materialul si a-l face invizibil (ceilalti utilizatori nu il vor putea vedea).
Toti utilizatori au optiunea de a copia codul materialului. Daca acesta nu este
invizibil sau dezactivat de administrator, utilizatori vor putea accesa materialul
folosind acel cod. Moderatorii au un buton numit "Show/Hide"” care permite
dezactivarea materialului. Creatorul este informat ca materialul lui este

dezactivat!

SchoolSyne | EduMentor - Vizualizare Material

C/C++ - Variabile

I tovataUnit

.
g EduClass @ nnmadalin

| = EE A

O variabild

TimePlan
& Brofil

[ eat
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InvataUnit

Aici toti utilizatori pot adauga intrebari despre diferite materii. Acestia pot sorta
intrebarile afisate (dupa materii, dupa statusul intrebarii (daca a primit

raspuns)). Moderatorii au un buton pentru a accesa zona de adminitrare a
intrebarilor!

SchoolSyne | Invatalnit

Materii Teats > Toate intrebarile Q Intrebarile tale

St Toate materiile
Invatalnit + Raspuns

| Limba roménd ce vrei 55 §tii?

Matematich
A Home Intreaba

Istorie

p—
@ EduMentor Chimie viad - Informatich

Biologie Sa se scrie o functie C++ care sa returneze pentru un n...
g Invatalinit - Fizich

Geografie
.
Edul
i EduClass St soclale serbanluca « Informaticd « 6/7/2023 3:24 PM

. Construim un sir de numere in felul urmator. Primele do...
| = [ — ’

Engleza

TimePMan Franceza
bogdana « Informatics «

Fie n un numar oarecare. Consideram urmatoarea regula: ...
Ed. tehmologich

(  mispunde )
Arte

Ed. muzicald

Al b

- Profil

[ it

namadalim « Maternatica

InvataUnit - adauga intrebare

Utilizatorii pot adauga pana la 5 fisiere de maximum 5 MB. Caseta intrebare
permite editarea textului (ex bold, italic, underline etc)

SchoolSync | InvataUnit - Adauga Intrebare

Adauga o intrebare nou

Intrebarea:

v

e EduCtass

B flowratk

TimePlan

o~ Profil

[ Exit
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InvataUnit - vizualizare intrebare

Utilizatorii pot vedea intrebarea pusa, fisierele atasate (daca acestea exista) si
pot adauga ulterior un raspuns (acestia pot sa adauge fisiere). Creatorul poate
edita/sterge intrebarea. Atat moderatorul cat si creatorul intrebarii pot sterge
mesajele utilizatorilor. Moderatorii au acces la butonul "Show/Hide" care le
permite sa dezactiveze intrebarea (creatorul este anuntat ca intrebarea acestuia
a fost dezactivata)

SchoolSync | InvataUnit - Vizualizare intrebare

N
I‘\‘:'/‘ ‘

. e
Sa se scrie o functie C++ care 58 n

A Home

Fisiere atasate:

B EduMentor Nu sunt fisiere atasate!

5
B invataunie Adauga Raspuns
N EduClass

B Flowtai

[®) Timeplan Adauga Raspuns

- Profil

b et int fact(int n){

ifln==1||n==0)

EduClass

EduClass este un sistem inovativ care permite profesorilor sa creeze clase
virtuale in care se pot adauga lectii si teme!

SchoolSync | EduClass

Informatica Biclogie

# Edubentor
B invataumit

N EduClass

B Fiowtaik Pregatire Info

TimePlan
- Profil

[ Exit
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EduClass - vizualizare curs

Elevul poate vedea toate lectiile/temele postate de profesor. Profesorul are

acces la diferite sisteme precum: sa creeze o lectie, sa editeze/stearga cursul
si sa il faca invizibil pentru public.

SchoolSync | EduClass

& Eduentor
M irwatamit

W8 EduClass

B FiowTaik

TimePlan

+ Adauga |3

Biologie

Creat de: nnmadalin Ulima modificare: 2023.07-18 23:11:38

nnmadalin a postat o lectie noua: Proiecte!

Ultima maodificare: 7/18/

& Pl nnmadalin a postat o lectie noua: ORGANITE CELULARE SPECIFICE

[ et

Ultima modificare

EduClass - adauga o lectie

Atunci cand profesorii creeaza o lectie, acestia au posibilitatea de a incarca
pana la 5 fisiere de maximum 10 MB. Daca profesorul selecteaza caseta "Este
tema?”, atunci va trebui sa aleaga o data limita pana cand elevii vor putea

trimite temele!

SchoolSync | EduClass

|! Invatalinit
g Edulass

| =

TimePlan

2, Prafil !J

[ e ¥ Este tema?

InfoEducatie 2023
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EduClass - vizualizare persoane

Pagina este impartita in 3 sectiuni: admini, studenti in asteptare si studenti.
SchoolSync | EduClass

Persoane

Adauga persoana

A Home |

) EduMentor

Admini

e nnmadalin

| invataunit

A EduClass

B o Studenti in asteptare
lawTalk

TimePlan

Studenti

. viad
0 Antonio

- Profil

[ i

EduClass - vizualizare lectie

Daca lectiei i-a fost atasata o tema, elevilor le vor aparea o sectiune de
incarcare a temei. Elevii vor putea incarca pana la 5 fisiere de maximum 10 MB
(daca acestia au depasit data limita, nu vor mai putea incarca fisiere). Profesorii
vor putea ascunde o lectie, sa editeze sau sa o stearga.

SchoolSync | EduClass

ORGANITE CELULARE SPECIFICE

nnmadalin = Ultima Modificare: 7/ 23
M Home

# EduMentor

|! Invatalinit

realzatd in materialul primit!

g Ecutlass

B Flowralk

Fisiere

TimePlan

=2, Prafil

ORGANITE C.doex
[+ Exit
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EduClass - vizualizare teme

Pagina "vizualizare teme" este accesibila doar profesorilor. Acestia pot vizualiza
temele incarcate de elevi, ulterior adaugand si o nota.

SchoolSync | EduClass

Teme

. Moise Vladut | vlad | vladutmoise041@gmail.com

A Home Nota:

GIBJGCAGYEyCINTTI..

W Edubentor
e Antonio Petru | Antonio | antoniopetrua@gmail.com
B imvatanit Nota:

MNu a incarcat fisiere!

EduClass X . & ; i
. 9 Marius Sabotnicu | Marius | sabotnicumarius@yahoo.com

5.00 [: |

Nu a incarcat fisiere!

MNota:

B FlowTaik

£ TimePtan e Neauna Madalin | nnmadalin | neauna.madalin2006@gmail.com

o Profil

Mu a incarcat fisiere!

[ it

FlowTalk

Cei care fac parte dintr-un grup, pot incarca fisiere de maximum 5 MB.
Administratorii vor putea sterge mesajele (fiecare utilizator isi poate sterge
intrebarea Llui).

SchoolSync | FlowTalk

Grup Informatica

@00

Chats &

Grwp Informatica
viad: weww. pbinfo.ro i propune si.

namadalin a creat grupul: ‘Grup Informatica’

nnmadalin

A Home

Prolect Mate
namadalin: Propuser pentru prote...

# EduMentor

nremadalin, visd
i Bt e i re/de tak

| 1rvstavnit
g Educlass
| =

TimePlan

2 prafil

[ Exit
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FlowTalk - creeaza un grup

SchoalSync | FlowTalk

Creeaza un grup!

A Home Denumire grup:

B EduMentor

Adauga persoane:

M irvatabnit

-
EduCla -
b = Adauga admini:

| = [

nemadalin

TimePlan
2, Profil

[ it

TimePlan

E un modul bine structurat, in care elevii si profesorii vor putea sa isi gestioneze
evenimentele foarte usor! Evenimentele adaugate vor aparea si in pagina
acasa (daca data evenimentului corespunde cu data actuala).

SchoolSync | TimePlan

Apr Mai
Home 1 M M . . P
f Miercuri Vineri Sambata Duminica

Marti 1
) EduMentor viaril

B irvatatinie

g Edulass

| =
TimePlan
o~ Profil

[ Exit
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Profil

Administratorii aplicatie pot gestiona persoanele care sunt moderatori la
modulele InvataUnit si EduMentor.

SchoolSyne | Profil

A Home Neauna Madalin
# EduMentor - @ poro
B invataunit

Despre mine

8 EduCtass

B Fiowraik

TimePlan
Statistici

SchoolSync | Profil

Modifica profil

Nume
A Home Fotografie

Username
) EduMentor

Email
B invataunit

Locatia

o Eculass
Parola noua

B Flowralk

Skills
X g2 X PHP X HTML

TimePlan
X MYSQL x

Descriere
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ChatGPT

Aplicatia SchoolSync are implementat un sistem de mesagerie, bazat pe
inteligenta artificiala. Fiecare utilizator poate sa adreseze intrebari robotului!

ChatGPT

nnmadalin
7/18/2023 11:27:20 PM

Sa se scrie o functie C++ care sa returneze pentru un numar natural n

transmis ca parametru valoarea lui nl, adicd 1+2=.+n. In C++

Al (gpt-3.5-turbo)
T7/18/2023 11:27:30 PM

Puteti utiliza urmatoarea functie C++ pentru a calcula factorialul unui
numar natural n si pentru a-1 returna ca rezultat:

“cpp
#include <iostream >

unsigned long long factorial(int n) {
unsigned long long result = 1;
for(inti=1;1<=n; ++) {
result *=1i;
}

return result;

int main() {
int n;
Introduceti un numar natural: *;

- "Factorialul lui " << n << " este: " << factorial(n) <<

Scrie un m
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K. Resurse

Extensii necesare pentru utilizarea aplicatiei

.NET Framework
4.7.2

GunaUl2 Newtonsoft.Json

Imagini utilizate in aplicatie

Aplicatii folosite

Limbaje de programare folosite:

Citate: api-ninjas.com/api/quotes
Server Status: schoolsync.betteruptime.com
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